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Entdecken, Staunen und Slovakia-Austria
FOi‘SChen mit Natur und SpraChen European Regional Development Fund
Level 1

Wie merkt sich der Computer ein Bild?
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Du siehst hier, wie sich ein Computer das Muster merkt.
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Ein schwarzes Kastchen hat immer die Nummer 1.
K Ein weies Kastchen hat immer die Nummer O /
b Finde das Muster mit dem Code heraus! Bemale die richtigen Felder mit

schwarzem Buntstift!
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Finde den Code zum Muster! Schreibe ihn richtig auf die Zeile neben dem Muster

k“ auf!

Erfinde eigene Muster. Schreibe den Code auf und zeichne das Muster auf!

' = AW ?Hd’
® MEsTO P
DEUTSCHE SCHULE s bine gy = Bildungsdivaiition | W y .
g ... SENICA BRATISLAVA {iw fu',wﬁe'"\:*?t Wien e | iy pisinderfrenvite - N B etaind NOVE MESTO

Das Projekt BIG_ling SK-AT wird im Rahmen des Kooperationsprogramms INTERREG V-A
Slowakei-Osterreich durch den Européischen Fonds fiir regionale Entwicklung geférdert.
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Objavujeme caro prirody a kutzlo Slovakia-Austria
tGChniky prOStrednl'Ctvom jazykov European Regional Development Fund
Uroven 1

Ako si pocCitac zapamata obrazok?
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Tu mbzes vidiet, ako si pocitac pamata vzor.
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\ Cierne poli¢ko je vidy €&islo 1. /

b Zisti vzor pomocou kédu! Vymaluj spravne polia ¢iernou farbou!
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Najdi kod vzoru! Napi$ ho spravne na riadok vedla vzoru!

Vymysli si vlastné vzory. Zapis si kod a nakresli vzor!
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Projekt BIG_ling SK-AT je podporovany v ramci programu spoluprace INTERREG V-A
Slovenska republika - Rakusko Eurépskym fondom regionalneho rozvoja.

i -e D,. y W Bratis|
"IN pakindefremide - NG5S iana " NOVE MESTO



