
 

 

 

Wie merkt sich der Computer ein Bild?  

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

V prípade farebných obrázkov sa ku každému číslu pridá druhé číslo. Prvé číslo 
udáva 

počet štvorcov. 

10, 11, 11, 10 

12, 10, 10, 12 

13, 10, 10, 13 

Ako si počítač zapamätá obrázok? 
 
 
 
 
 
 

 

    

    

    

    

 

 

Zisti vzor pomocou kódu! Vymaľuj správne 
polia čiernou farbou! 

 
11,13,13,13,11 

13,11,13,11,13 

13,13,12,13,13 

13,11,13,11,13 

11,13 13,13 11 

 

Ak chceš vymaľovať 2 polia za sebou modrou farbou, môžeš si zapísať aj kód 21. 

Vďaka tomu je tvoj kód kratší a jednoduchší. 
 

Správne vyfarbi pixely! 
 

11,33,11 

22,13,20 

23,12,23 

20,13,22 

11,33,11 

     

     

     

     

     

 

     

     

     

     

     

 

2 polia s farbou 1 



 

 

Vymysli si vlastné vzory. Zapíš si kód a nakresli vzor! 
 
 

     

     

     

     

     

 
 

 
     

     

     

     

     

 
 

 
     

     

     

     

     

 
 

 
     

     

     

     

     

 


