
 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

          Dnes necháme "bábiky tancovať" 
 

Otvor Scratch: https://scratch.mit.edu 

Scratch-Rozhranie: 
 

Otvor nový 
projekt: 
  
 Klikni na „Vyvíjať“ 

 
 Vyvíjať       
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Prepnúť 
jazyk 

Uložiť/otvoriť 

Oblasť 
programovania: 

Všetky príkazy, ktoré 

chceš vykonať, je 

potrebné presunúť 

sem. 

(A byť v spojení.) 

 

Príkazy programu: 

 

Na bloky príkazov môžeš 
kliknúť a potiahnuť ich do 

programovacej oblasti. 

Existujú rôzne kategórie 
(typy) príkazov: 

 

Vybrať postavu 

 

Nastaviť scénu a 
pozadie 

Sledovať 

program = 

výsledok 

Nastaviť veľkosť a 

pozíciu tvojej 

postavy 



 

 

Nechaj si zobraziť príkazy programu pre ovládanie:    

a vyber, ako chceš spustiť svoj program. 

 
Klikni a podrž blok a presuň ho do programovacej oblasti. 

 

V oblasti pohybu si vyberieš. 

 
 

Časti tvojho programu musia byť priamo spojené. 

 

 

Teraz to rýchlo pokračuje: 

 

 

Teraz klikni na    a vyskúšaj svoj program! 

Nevidíš jednotlivé kroky? Tak potom za každý blok 
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Teraz klikni na    a skús svoj program znova! 
 

Teraz zostav nasledujúci program a vyskúšaj ho po niekoľkých programových 

príkazoch! 
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Vieš si to aj trochu prispôsobiť alebo zmeniť?                                                       Strana 4 

 



 

 

 

Teraz si vytvor svoj vlastný malý program: 

Vyber si kostým: 
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Klikni na „Kostýmy“  

Vyber si „kostým“  

Vyber si 1 až 2 kostýmy      

„kliknutím“ 



 

 

 

 
Kostýmy si môžeš prispôsobiť: ● 1. Vyber časť kostýmu (klikni), 2. Farba výplne 

a/alebo 3. Uprav farbu okraja. 
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Tvoj kostým môže vyzerať napríklad takto: 
 

Ulož si kostým: 
 

 
Možno potrebuješ kostým, ktorý vyzerá inak: 
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Zadaj nový názov 

Klikni na „Prevrátiť vodorovne“. 



 

 

 
Môžeš si tiež vybrať dizajn scény: 

 

 

 
Tvoj program potom môže vyzerať napríklad takto: 
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Príjemnú zábavu a veľa šťastia! 

 

Hotovo :)  


