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Problemlésung analog oder digital

Die Kinder werden von der PFK mit einer der unten angefiihrten Problemstellungen
konfrontiert.

Eine Gruppe |6st das Problem mit Hilfe digitaler Hilfsmittel, die andere Gruppe mit analogen.
Je nachdem wie viele Problemstellungen gleichzeitig gel6st werden sollen, miissen
dementsprechend viele Gruppen gebildet werden.

Der Vorteil bei immer nur einer Problemstellung und nur zwei Gruppen ist, dass dadurch die
Unterschiede in der Arbeitszeit fiir die Schuler Innen deutlicher wird.

Mit digitalen Medien werden die Problemstellungen im Normalfall in deutlich kiirzerer Zeit
gelost.

Problemstellungen
1. Texte vervielfaltigen
o Digital: kopieren, fotografieren, scannen
¢ Analog: abschreiben, mit dem Stempelkasten nachbauen (wie beim
Buchdruck)

2. Inanderen Sprachen sprechen
« Digital: Ubersetzungsprogramme
e Analog: mit Worterblichern

3. Sachinformationen finden (Bsp.: wie gro wird ein Nashorn)
e Digital: Suchmaschine im Internet
e Analog: Lexikon

4. Informationen verbreiten
o Digital: Email, WhatsApp schreiben
e Analog: Brief schreiben

Nach der Bearbeitung der Problemstellungen werden die Ergebnisse und Erfahrungen im
Plenum ausgetauscht und besprochen.
Diese gemeinsame Reflexion soll den Kindern bewusstmachen, warum sich digitale Gerate

so entwickelt haben und den Sinn dahinter beleuchten.
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Das Projekt BIG_ling SK-AT wird im Rahmen des Kooperationsprogramms INTERREG V-A
Slowakei-Osterreich durch den Europaischen Fonds fiir regionale Entwicklung geférdert.
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Analogové alebo digitalne rieSenie

Deti su pedagégom oboznamené s jednou z nizsie uvedenych uloh.

Jedna skupina riesi problém pomocou digitalnych nastrojov, druha skupina pomocou analégovych
nastrojov.

V zavislosti od toho, kolko zadani sa ma riesit sicasne, je potrebné vytvorit prislusny pocet skupin.
Vyhodou je, ak naraz riesSite len jedno zadanie v dvoch skupinach, vtedy su rozdiely v pracovnom ¢ase pre
Ziakov viditelnejsie.

Pomocou digitdlnych médii sa problémy zvyéajne vyriesia za ovela kratsi ¢as.

Zadanie
1. Kopirovanie textov
» Digitalne rieSenie: kopirovanie, fotografovanie, skenovanie
» Analdgové riesenie: odpisanie, rozmnoZovanie pomocou pismen (napriklad v peciatkovej forme ako
pri tlaci)

2. Rozpravat sa cudzimi recami
» Digitalne rieSenie: prekladatelské programy
» Analdgové riesenie: pomocou slovnikov

3. Zistovanie faktografickych informacii (napr. aky velky je nosorozec)
» Digitdlne rieSenie: internetovy vyhladavac
» Analdgové riesenie: Encyklopédia

4. Sirenie informacii
» Digitalne rieSenie: napisat e-mail, spravu na WhatsApp
» Analdgové riesenie: pisanie listu

Po vypracovni uloh sa vysledky a skdsenosti vymenia a prediskutuju v pléne.
Tato spolo¢na reflexia by mala detom ozrejmit, preco sa digitalne zariadenia vyvinuli prave tymto
sposobom a aky maju vyznam.
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Projekt BIG_ling SK-AT je podporovany v ramci programu spoluprace INTERREG V-A
Slovenska republika - Rakusko Eurépskym fondom regiondlneho rozvoja.



