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Wie denkt ein Computer?

Der Computer kennt nur Zahlen, keine Bilder oder Buchstaben. Er kann nur O und 1 erkennen.

Wie kann man dann ein Bild oder einen Buchstaben am Computer abspeichern?

Dazu muss man wissen, dass ein Bild aus ganz vielen kleinen Teilen besteht, den sogenannten Pixel. Auf Deutsch
heillen Pixel Bildpunkte.

Je mehr Pixel ein Bild hat, umso scharfer wird es, umso besser kann man das Bild erkennen.

Das kann man auch gut bei groRen Werbeplakaten sehen.

Von weiter weg sieht das Bild scharf aus und man kann alles gut erkennen.
Wenn man ganz nah zu dem Bild hingeht, sieht man viele kleine Quadrate, die alle eine bestimmte Farbe haben.

Auch ein Computerbildschirm funktioniert so.
Ein Computer merkt sich nicht das ganze Bild, sondern nur welches kleine Quadrat er in welcher Farbe anzeigen
muss. Das merkt er sich als Zahlencode. Er verwandelt das Bild also in einen Code aus lauter Nullen und Einser.

Am einfachsten ist ein schwarz- weil} Bild.
Jedes weiRe Quadrat bedeutet zum Beispiel 0, jedes schwarze Quadrat 1.

Code:

0O, 1, 1, 0

1, 0, O, 1

1, 0, O, 1

0, 1, 1, 0

Bei farbigen Bildern kommt zu jeder Zahl noch eine zweite dazu.

Die erste Zahl gibt die Anzahl der Quadrate an, die zweite Zahl sagt mir in welcher Farbe das Pixel (Quadrat)
angemalt werden soll.

Zum Beispiel ist weiR 0, blau 1, rot 2 und gelb 3

Code:

10, 11, 11, 10
12,10, 10, 12
13, 10, 10, 13
10, 11, 11, 10
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Ako mysli pocitac?

Pocita¢ pozna len isla, nepozna obrazky ani pismena. Rozpozna len 0 a 1.
Ako potom mdzes na pocitaci uloZit obrazok alebo pismeno?

Musi$ vediet, Ze obrazok sa sklada z mnohych malych ¢asti, tzv. pixelov.
Cim viac pixelov obrazok ma, tym je ostrejsi, tym lepsie ho vidis.

Velmi dobre to mozes vidiet na velkych reklamnych plagatoch.

Z vacsej vzdialenosti vyzerd obrazok ostro a vSetko dobre vidis.
Ak sa k obrazku priblizis na mald vzdialenost, uvidi$ vela malych stvoréekov, ktoré maju urcitu farbu.

Takto funguje aj obrazovka pocitaca.
Pocitac si nepamata cely obrazok, ale len to, ktory maly Stvorcek ma zobrazit a v akej farbe. Pamata si to ako
Ciselny kéd. Obrazok teda premeni na kéd, ktory pozostava z nul a jednotiek.

Najjednoduchsi je Ciernobiely obrazok.
Napriklad kazdy biely Stvoréek znamena 0, kazdy Cierny Stvoréek znamena 1.
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Pri farebnych obrazkoch sa ku kazdému cislu priddva este druhé Cislo.
Prvé Cislo oznaduje pocet stvorcéekov, druhé Cislo hovori, akou farbou ma byt pixel (Stvoréek) zobrazeny.
Napriklad biela je 0, modra je 1, ¢ervenad je 2 a zIt3 je 3.

Kod:

10, 11, 11, 10

12,10, 10, 12

13, 10, 10, 13

10, 11, 11, 10
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